amian Daszkiewicz

Podstawy
programowania
w Jezyku PHP



http://www.escapemag.pl/?s=10818

Damian Daszkiewicz, PHP dla zielonych, Wydawnictwo Escape Magazine

Damian Daszkiewicz

Wydawnictwo Escape Magazine

http://www.escapemag.pl

http://www.escapemag.pl Strona 2 z 32



http://www.escapemag.pl/?s=10818
http://www.escapemag.pl/?s=10818

Damian Daszkiewicz, PHP dla zielonych, Wydawnictwo Escape Magazine

PHP dla zielonych

Damian Daszkiewicz

Sklad i lamanie:

Patrycja Kierzkowska

Korekta:

Anna Matusewicz
Wydanie pierwsze, Jedrzejow 2007
ISBN: 978-83-60320-82-2

Wszelkie prawa zastrzezone!

Autor oraz Wydawnictwo dotozyli wszelkich staran, by informacje zawarte w tej publikacjach byly
kompletne, rzetelne 1 prawdziwe. Autor oraz Wydawnictwo Escape Magazine nie ponosza zadnej
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Wstep

Cieszg sig, ze zakupites$ t¢ publikacj¢. Staralem si¢ pisac¢ jak najprostszym jezykiem i umieszczad
duzo zrzutéw ekranowych, bo uwazam, ze jeden obraz potrafi wigcej wyjasni¢ niz nudny i1 dlugi
opis. Podczas pisania tej publikacji zalozylem, ze masz jakie§ niewielkie do§wiadczenie zwiazane
z programowaniem. Jesli nigdy wczesniej nie programowales, to si¢ nie martw, bo omawiane

przyktady sa dos¢ proste i dos¢ dobrze opisane.

Wszystkie przyktady mozesz $ciagnac ze strony: http://php.escapemag.pl/przyklady.zip

Nie bgdziesz musial traci¢ czasu na ich wklepywanie ;-)

W razie drobnych problemoéw mozesz do mnie napisa¢ email: d.daszkiewicz@escpoland.pl Jako

drobny problem mam na mys$li wytlhumaczenie jakiego$ fragmentu ebooka, ktorego do konca nie

zrozumiate$. E-mail nie stuzy do proszenia o przerabianie skomplikowanych skryptow.

Damian Daszkiewicz

http://www.escapemag.pl Strona 4 z 32



http://www.escapemag.pl/?s=10818
mailto:d.daszkiewicz@escpoland.pl
http://php.escapemag.pl/przyklady.zip

Damian Daszkiewicz, PHP dla zielonych, Wydawnictwo Escape Magazine

Elementarne podstawy jezyka znacznikow HTML

HTML, to jezyk skryptowy osadzany w dokumentach HTML, wigc piszac skrypty PHP, nalezy
zna¢ cho¢ troszk¢ HTML. W ebooku poswigce odrobing miejsca na wyjasnienie elementarnych
podstaw HTML-a. Jesli nie znasz tego jezyka, a po przeczytaniu tego krotkiego wprowadzenia
poczujesz pewien niedosyt, to moge poleci¢ bardzo dobry i darmowy kurs autorstwa Pawtla

Wimmera: http://webmaster.helion.pl/kurshtml/

Czym jest HTML?

HTML (ang. HyperText Markup Language), to jezyk skladajacy si¢ ze znacznikow (ang. tags)

stosowany do pisania stron www.

Podstawy jezyka HTML

Do pisania stron w czystym jezyku HTML wystarczy zwykly windowsowy Notatnik, bo
dokumenty HTML sa zapisywane w formacie tekstowym. OczywisScie Notatnik nie jest
najwygodniejszym programem. Istnieja specjalne edytory tekstu, dostosowane do tworzenia stron,
zawierajace roézne przydatne narzedzia np. znany Pajaczek, ale te programy sa przeznaczone dla
0sOb zaawansowanych, natomiast osoby poczatkujace, mogtyby si¢ przerazi¢ ilo$cia posiadanych

funkcji.
Aby stworzy¢ najprostsza strong¢ mozna napisa¢ w notatniku jakis$ tekst np. Ala ma kota
Teraz nalezy zapisa¢ tak stworzony dokument, nadajac mu jaka$ nazwe i rozszerzenie htm lub

html. Po zapisaniu otwieramy plik w swojej ulubionej przegladarce internetowej 1 zobaczysz mniej

wigcej cos$ takiego:

1 Jfile:/ /localhost, =: /html/01.htm - Opera - |E||£|
Plik. Edvcia  widok Zaktadki  ‘Widzety RSS  Marzedzia  Pomoc

O8] =i/ focahostfc /0., X | -
n « = : .,. &  Filetlocalhost = fhkmlfo 1. bt x| Gnogle | 6{'})
Alamaleota
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Mozna powiedzie¢, ze to jest pierwsza najprostsza strona internetowa. Jesli probowates samemu
napisa¢ troche wigcej tekstu, to pewnie zauwazyle$, ze taki monotonny tekst, bez pogrubien,
réznych rodzajow czcionek jest do$¢ niewygodny do czytania. Druga wada to klopoty z polskimi

literami (zamiast nich moga si¢ pojawi¢ krzaczki). O polskich literach napisze nieco pozniej.

Czesto dane partie tekstu nalezy np. pogrubi¢. Dokonujemy tego, umieszczajac TAG (zwany tez:
znacznik) <b> przed tekstem, ktory chcemy pogrubi¢ i TAG </b> w miejscu, gdzie ma si¢

konczy¢ ten pogrubiony tekst.

Gdy przegladarka natrafi na TAG <b>, wie, ze ma wlaczy¢ pogrubianie do czasu, gdy nie natrafi na
TAG </b>. Gdy chcemy uzy¢ kursywy, to stosujemy <i> oraz </i>, a do podkreslenia <u>
oraz </u>. Znaczniki mozna ze soba miesza¢ tj. dany tekst moze by¢ zaré6wno pogrubiony jak

1 podkreslony. Oto prosty przyktad:

Ala ma <b><u>kota</u></b>

Zauwaz, ze znaczniki zamykamy w odwrotnej kolejnosci, czyli najpierw otworzylismy <b> pdzniej
<u>, a nastepnie zamkngliSmy TAG </u>, ktory byl otworzony jako ostatni i na koncu

zamkngliSmy </b>.

Jesli tego nie rozumiesz, to mam dobra wiadomos$¢: dyskutujac na na forach internetowych, na
pewno zauwazyles, ze tam jest podobnie — aby pogrubic¢ tekst uzywamy (na forach nazwano to

BBCODE): [bloraz[/b] (kursywa:[i]oraz[/i], apodkreslenie: [u]oraz [/ul).

Teraz mata uwaga: jesli stworzysz prosta stron¢ 1 wrzucisz ja na serwer, to musisz zwrdci¢ uwage
na wielkos¢ liter. Pod systemem Windows nie ma roznicy czy plik si¢ nazywa INDEX.HTML, czy
moze index.html. Serwery, na ktére si¢ wrzucasz strony internetowe, zazwyczaj pracuja pod
kontrola jakiej$ dystrybucji Linuksa i dla nich to dwa ro6zne pliki! Tam moze w jednym katalogu
istnie¢ zarowno plik INDEX.HTML jak i1 index.html. Aby unikna¢ réznych niespodzianek (np.
odwotujesz si¢ do pliku nieistniejacego pliku INDEX.HTML, a masz na serwerze plik o nazwie
index.html), proponujg, aby$ wszystkim plikom nadawal nazwy, korzystajac tylko z matych liter.

Moze nie jest to wygodne, ale w przyszto$ci oszczedzi ktopotow.
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Budowa pliku HTML

Poprzedni przyktad byt bardzo prosty. Zawierat jedynie tekst, ktory si¢ pojawit na stronie. Oprocz
tresci, dokument HTML powinien tez zawiera¢ pewne informacje konfiguracyjne. Prosty przyktad:
jesli piszac strong, uzyjemy polskich znakéw (4. a, ¢, ¢, 6, 1, 1, §, Z, Z), to zamiast nich, moga
pojawi¢ si¢ jakie§ krzaczki. Dlaczego? Ot6z te znaki sa niestandardowe. Wiele jezykdéw posiada
specyficzne dla siebie znaki (np. niemiecki zawiera ,,umlatty”, rosyjski zawiera zupetnie inny
alfabet (cyrylica), jezyk czeski z kolei zawiera znaki z kreskami, daszkami i1 kétkami np. &, 4, 0).
Jesli chcemy korzysta¢ z tego typu niestandardowych znakéw (narodowych), to nalezy
poinformowaé przegladarke internetowa ,,z jakiego alfabetu” chcemy korzysta¢. Dlatego tez
prawidtlowy dokument HTML powinien zawiera¢ dodatkowe informacje migdzy <head>

a </head>. Ponizej przedstawiam poprawie stworzony dokument:

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
<title>Tytui</title>

</head>

<body>

Tutaj tres$é¢ strony

</body>

</html>

Znaczniki <html> i </html> informuja, ze przegladarka ma do czynienia z dokumentem HTML
(a nie np. plikiem tekstowym, czy graficznym). Pomiedzy <head> a </head> wpisuje si¢ pewne
dane konfiguracyjne - w tym przypadku podali§my tytut strony i1 informacje o tym ,,z jakiego
alfabetu” chcemy korzysta¢. Pomiedzy <body> a </body> znajduje si¢ tre$¢ wilasciwa (czyli
tekst, ktory zostanie wyswietlony przez przegladarke internetowa). Kazdy dokument powinien mie¢
taka budowe, bo wtedy przegladarka wie, jak ma zinterpretowa¢ dokument. Dzigki temu zamiast

krzaczkow pojawia sig polskie litery.
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Co do polskich liter - uzylem tutaj kodowania windows-1250. Nie jest to zalecany standard, ale
kazda wspotczesna przegladarka go poprawnie obstuguje. Korzystanie z innych formatéw wymaga
albo korzystania ze specjalnych edytorow HTML albo konwertowania stworzonych dokumentéw
co mogloby by¢ dos¢ uciazliwe dla oséb, ktore poznaja dopiero HTML. Poniewaz ten ebook jest
o PHP, a nie o HTML, wigc nie bed¢ doktadnie poruszat tego problemu. Powiem tylko tyle, ze
wedtug polskiej normy powinno si¢ korzysta¢ z kodowania is0-8859-2, jednak i1 to jest powoli
wypierane przez standard UTF-8, ktéry pozwala na uzywanie w jednym dokumencie wielu
alfabetow. Dzigki temu bez problemu mozna zaprojektowal strong zawierajaca litery
charakterystyczne np. dla jezyka polskiego 1 rosyjskiego co jest przydatne, gdy chcesz stworzy¢

strong zawierajaca stowniczek polsko-rosyjski).

Jesli poznasz juz troszke doktadniej HTML, to zalecam zapozna¢ si¢ z informacjami na temat

kodowania polskich znakoéw: http://www.ogonki.agh.edu.pl/ Zorganizuj sobie wygodny edytor

tekstow potrafiacy w locie konwertowaé znaki do zalecanego formatu — ja uzywam program

EditPadPro.

Jest jeszcze jedna rzecz do wyjasnienia: tytut strony (ktory jest zawarty pomiedzy <title>
a </title>. Otdz ten tekst zostanie wyswietlony na pasku tytulowym przegladarki internetowe;j

(zobacz rysunek na nastgpnej stronie)

=TS

Flil. Edycja  Widol Zaktadki  WidZety R3S Marzedzia Pomoc

al T X

E -
W T = » ,._., &7 il flacalhost f thtml 03, htm hd Google 5 (8.6

Tutaj tresc strony

Zwro¢ uwage na fragmenty zaznaczone na czerwono. Jak porownasz ten rysunek z poprzednim, to
zauwazysz, ze w tamtym dokumencie (w ktérym nie zdefiniowali§my tytutu strony) w tych

miejscach zostata wyswietlona nazwa pliku.
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Pare¢ slow o akapitach

Jesli stworzysz taki dokument HTML (aby nie zaciemnia¢ przykladu pominalem <head>

</head>)

pierwsza linijka

druga linijka

To przegladarka internetowa zignoruje znak enter 1 wyswietli tekst: pierwsza linijka druga linijka
(enter zostal zamieniony na spacj¢). Nie jest do najlepsze wyjscie, bo tekst pisany jest ciagiem
1 trudno to czytaC. Jest na to rada: nalezy tworzy¢ akapity. Akapit si¢ otwiera znacznikiem <p>,

a zamyka </p>. Oto zmodyfikowany przyktad:

<p>pierwsza linijka</p>

<p>druga linijka</p>

Teraz tak to begdzie wygladato w przegladarce:

1 Jfile:/ /localhost /5 /html /05.htm - Opera - |I:I|£|
Flil. Edycja  Widol Zaktadki  WidZety R3S Marzedzia Pomoc

[ Mowa -
« € v e L e flocalhost i fhkmlf05. b | [[G] Google x| 60
pierwsza lintkea

druga limjlca

Jak widzisz, teraz jest duzo lepiej. Czasami zachodzi potrzeba, aby ,,enter” nie byt podwojny.

Mozna postuzy¢ si¢ znacznikiem <br>. Oto kolejny przyktad:

<p>0Osoby, ktdére uzyskaty zaliczenie<br>
- Jan Kowalski<br>
- Jak Nowak<br>

- Marcin Fafara</p>
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Oto efekt:

* Jfile:/ flocalhost /s /html /06.htm - Opera - |I:I|£|
Fli. Edycja  Widak Zaktadki  ‘widZety RSS  Marzedzia Pomoc

EJ Moz EE G
W T = E.; # | fFile:fflacalhost fx: fhtml 06, htm Ad oogle = o0

Dzoby, ktdre uzyskaly zaliczere
- Jan K owalsk
- Jak Mowalk

- Marcin Fifara =

Jak widzisz, teraz entery nie sa podwojne. Tag <br> jest przydatny, gdy chcemy wymieni¢ jakie$
np. nazwiska. Jednak piszac normalny tekst, stosuj normalne akapity, korzystajac z <p> 1 </p>
(zwigkszy to czytelnos¢ strony). Jak widzisz, w tym dokumencie, aby nie zaciemnia¢ przyktadu, nie
uzytem odpowiednich nagtowkéw. Nazwisko Fafara zostato wyswietlone niepoprawnie. To jest

kolejny argument za tym, aby uzywa¢ <head></head>.

Naglowki w tekscie

Taki monotonny tekst nie jest zbyt interesujacy. Dlatego warto w dokumencie wstawié jaki$
nagtéwek (tytul), napisany wigksza czcionka. Do tego celu stuza znaczniki od <h1> do <h6>,

gdzie <h1>, to nagléwek pisany najwigksza czcionka. Oto prosty przyktad:

<h1>Naglowek 1</h1>
<p>bla bla bla</p>
<h2>Naglowek 2 (mniejszy)</h2>
<p>bla bla bla</p>
<h6>najmniejszy naglowek</h6>

<p>bla bla bla</p>
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A oto efekt (w roznych przegladarkach nagléwki moga mie¢ inne rozmiary, jesli chciatbys, aby
w kazdej przegladarce nagléwki wygladaty tak samo albo np. uwazasz, ze pierwszy naglowek jest

zbyt duzy, to poczytaj sobie co$ o stylach CSS). A oto efekt:

1 JFile:/ flocalhost/x:/html /07.htm - Opera - |EI|£|
Pli. Edycja  widok Zaktadki  widiety R3S  Marzedzia  Pomoc

LR 8 i flocahostxifhimlfo... X |

a -
™ ¢ = »m ::,, &7  File:flacalhost s fhkml 07 bt Al Gu:u:ugle Ad o0

Naglowek 1

bla bla bla

Naglowek 2 (mniejszy)
bla bla bla

najmig sy naglowed:

bla bla bla

Odnosniki (hiperlacza)

Sama strona, bez mozliwo$ci tworzenia hipertaczy jest do§¢ nudna. Zazwyczaj kazdy wigkszy
serwis sklada si¢ z wielu podstron, ktore sa potaczonych hipertaczami. Gdy klikniesz w hiperlacze,
to w przegladarce zaladuje sig¢ inna strona. Prosty przyktad: wchodzisz np. na Onet.pl i na gtéwnej
stronie masz tytuty réznych wiadomosci. Gdy klikniesz w jaki$ link, to zaladuje si¢ strona z danym

artykutem. Oto prosty przyklad stworzenia odno$nika:

<a href="http://www.onet.pl">Pierwszy polski portal</a>

W przegladarce zobaczysz tekst:

Pierwszy polski portal
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Gdy klikniesz w link, zostaniesz przeniesiony na strong Onetu. Mozna réwniez tworzy¢ linki do
podstron swojego serwisu np. gdy chcesz przekierowaé kogo$ na podstrong o nazwie plik.htm, to

uzyjesz nastgpnego kodu:

<a href="plik.htm">Kliknij</a>

Musisz tylko pamigta¢, aby w tym samym katalogu znajdowat si¢ plik o nazwie plik.htm.

Przypomnij sobie tez, co wczesniej pisatem o wielkosci liter w nazwach plikow!

Tabele

Tabele w HTML stuza do prezentacji danych w formie tabelaryczne;.

Oto prosty przyktad wyswietlajacy tabele:

<table border="1" width="400">

<tr>
<td><b>Nazwisko</b></td>
<td><b>Telefon</b></td>

</tr>

<tr>
<td>Pan Policjant</td>
<td>997</td>

</tr>

<tr>
<td>Pan strazak</td>
<td>998</td>

</tr>

</table>
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Oto efekt:
1 JFile:/ /localhost /x:/html /09.htm - Opera
Flil. Edycja  Widol Zaktadki  WidZety R3S Marzedzia Pomoc
t:j Mowa
W T = b }{h:; e | File:/flocalhost s fhtml /09, htm Al Google
|Nazwisku |Telefnn
[Pan Policjant 997
[Pan strazalc 998

=10l x|

W pierwszej linijce definiujemy parametry tabeli (obramowanie na 1 pixel, szerokos¢ tabeli 400

pixeli). Znacznik <tr> otwiera nowa ,,linijk¢”, a wewnatrz niego znaczniki <td> otwieraja nowe

»kolumny”. Kazdy wiersz tabeli musi mie¢ tyle samo kolumn. Jesli chcemy, aby dany wiersz tabeli

miat mniej kolumn, to nalezy scali¢ dwie kolumny (atrybut colspan). Oto przyktad tabeli ze scalona

kolumna:

<table border="1" width="400" id="tablel">

<tr>
<td><b>Nazwisko</b></td>
<td><b>Telefon</b></td>

</tr>

<tr>
<td>Pan Policjant</td>
<td>997</td>

</tr>

<tr>
<td>Pan strazak</td>
<td>998</td>

</tr>

<tr>

http://www.escapemag.pl

<td colspan="2">
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<p align="center">to jest scalona komdbérka</td>
</tr>

</table>

Efekt:

= Jkilez/ flocalhost/x:/html,/ 10.htm - Opera - |EI|£|
Pli. Edycja  widok Zaktadki  widiety R3S  Marzedzia  Pomoc

U Mowa E i
W T = pr ‘:i.;r ” | File:/flocalhost s fhtmlf 10, hbm hd Google 5 6-6
|Nazwisku |Telefun

[Pan Policjant 997

[Pan strazalc 998

| to jest scalona komdrka

Podstawowe wiadomosci o PHP

Czym jest PHP?

PHP jest jezykiem skryptowym, ktory stuzy do rozszerzania mozliwosci stron internetowych. Jego
sktadnia jest podobna do popularnych jezykéw programowania C/C++, ale programista PHP jest
w nieco lepszej sytuacji - zazwyczaj nie musi przejmowac si¢ poprawno$cia typow zmiennych,
przydzielaniem dla nich pamigci itp. Dodatkowo wbudowana obstuga wielu popularnych baz
danych, ulatwia tworcy operacje na tych bazach. Dzigki potaczeniu z biblioteka GD mozliwe jest

takze dynamiczne tworzenie obrazkéw GIF (starsze wersje GD) lub PNG (nowsze wersje).
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Jakie jest praktyczne zastosowanie PHP?

Wyobraz sobie, ze chcesz stworzy¢ serwis ogtoszeniowy, w ktorym kazdy moze zamiescic¢ jakie$
anons. W najprostszej wersji wcale nie trzeba korzysta¢ z PHP — wystarczy, ze kto§ wysle do Ciebie
e-mail, a Ty rgcznie wpiszesz tre$¢ ogloszenia do pliku HTML. Niestety, musisz wtedy codziennie
sprawdzac, ktore ogloszenia sa nieaktualne (np. usuwasz wszystkie ogltoszenia majace wigcej niz 14
dni). W przypadku matego serwisu mozna te operacje wykonywac recznie. Jednak gdyby
w serwisie bylo kilkaset kategorii (kilkaset plikow HTML), a codziennie pojawiato si¢ kilkaset
nowych ogloszen (i kilkaset tracilo wazno$¢), to musiatbys$ kilka godzin dziennie spedza¢ na

aktualizowaniu serwisu.

PHP pozwala na zautomatyzowanie tych czynno$ci. PHP, to jakby potaczenie jgzyka
programowania ze strona internetowa. Gdy kto$ chce doda¢ ogloszenie, to wypetnia formularz
1 naciska przycisk. Po naci$nigciu przycisku jest wykonywany odpowiedni kod, ktory powoduje
dodanie tresci nowego ogloszenia do bazy danych. Natomiast dla osoby, ktora przeglada ogloszenia
zostanie wykonany kod pobierajacy z bazy danych ogloszenia z danej kategorii i wyswietlajacy je
w przegladarce internetowej. Osobny skrypt wykonywany raz na dobg¢ ma za zadanie usuwaé

z bazy danych ogloszenia majace wigcej niz 14 dni

Jak wida¢, udato si¢ zautomatyzowac szereg czynnosci takich jak dodawanie nowego ogloszenia,
wyswietlanie ogloszen z danej kategorii 1 usuwanie nieaktualnych ogtoszen. Administrator strony

nie musi nic robi¢, bo wszystko si¢ wykonuje automatycznie.

Oczywiscie to jest bardzo prosty przyktad zastosowania PHP. PHP ma duzo wigksze mozliwosci,
mozna bez trudu napisa¢ sklep internetowy, ktory da si¢ zintegrowa¢ z jakim$ systemem platnos$ci
(np. Platnosci.pl, AllPay.eu, PayPal). Sklep moze wystawia¢ klientowi faktury VAT (np. w postaci

pliku PDF), a takze generowac¢ naklejki z adresem klienta na paczki.

Jednym z najpopularniejszych skryptow napisanych w jezyku PHP jest znane wszystkim forum

oparte o skrypt phpBB2
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Roznice pomi¢edzy PHP a JavaScript (JS)

PHP to jezyk wykonywany po stronie serwera, natomiast JavaScript jest wykonywany po stronie
klienta. Uzytkownik moze wylaczy¢ wykonywanie skryptéw JavaScript, natomiast nie moze
wylaczy¢ wykonywania PHP, bo PHP jest interpretowany na serwerze i strona wygenerowana

przez skrypt PHP dopiero wtedy jest wysytana do przegladarki.

Najlepiej wida¢ to na prostym przyktadzie: skrypt wyswietlajacy aktualng datg¢ i godzing. Skrypt
napisany w JS wyswietli dat¢ i godzing, ktéra masz ustawiona w komputerze, natomiast skrypt
napisany w PHP wys$wietli datg 1 godzing, ktora jest na serwerze, na ktorym jest skrypt. Roznica
jest widoczna wtedy, gdy serwer, na ktorym jest skrypt napisany w PHP lezy w kraju znajdujacym

si¢ w innej strefie czasowe;.

Inna wazna roznica jest zwigzana z przechowywaniem danych. Skrypty pisane w JS nie moga
przechowywac¢ danych na serwerze, na ktorym jest strona, moga jedynie przechowywac proste dane
w plikach cookies. Tak wigc w JS nie da sig napisac takich skryptéw jak np. ksigga gosci (gdzie

kazdy moze si¢ dopisa¢ i kazdy moze przeglada¢ wpisy), forum itp.

Co trzeba posiada¢, aby moc programowaé¢ w PHP?

Do samego programowania wystarczy zwykty Notatnik. Natomiast, aby skrypt zostat wykonany na
serwerze, musi by¢ zainstalowany interpreter jezyka PHP. Poniewaz PHP jest bardzo popularny
(1 darmowy) to kazda porzadna firma oferujaca konta na strony www oferuje PHP (mozna wrecz
powiedzie¢, ze PHP jest standardem). Jednak tutaj pojawia si¢ pewien problem — bardzo

niewygodnie si¢ edytuje pliki:
® modyfikujesz plik (np. usuwasz literowke w nazwie zmiennej)
® laczysz sig z serwerem FTP 1 wrzucasz do odpowiedniego katalogu plik PHP
® w przegladarce internetowej wpisujesz adres danego pliku PHP

Proces mozna uprosci¢ instalujac u siebie na swoim komputerze interpreter PHP, wtedy

testowanego pliku nie trzeba begdzie wrzucac na inny serwer, bo plik zostanie zinterpretowany przez
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Twoj komputer. Dopiero jak skonczysz pisa¢ skrypt, to go wrzucisz w docelowe miejsce.

Osobiscie polecam gotowy pakiet WAMP (http://www.wampserver.com/en/index.php) zawierajacy
serwer Apache, interpreter j¢zyka PHP i bazg¢ danych MySQL. Instalacja tego pakietu jest bardzo

wygodna i ogranicza si¢ do kilku kliknig¢ mysza. Mato tego nie trzeba recznie instalowaé kazdego

sktadnika z osobna 1 go konfigurowac, bo instalator WAMP zrobi to automatycznie.

Podczas instalacji zostaniesz poproszony o podanie folderu, w ktdorym trzymasz strony internetowe.

Ja podatem f:\strony\

Pierwszy prosty skrypt

Po przyswojeniu podstawowe;j teorii, czas na napisanie pierwszego skryptu.

Zanim zaczniemy pisa¢ prosty skrypt, nalezy uruchomi¢ WAMP. (menu Start | Programy |
WampServer | start Wampserver). Zapamigtaj, ze zawsze, gdy chcesz uruchomic¢ jaki$ skrypt PHP,
WAMP musi chodzi¢. Uwaga! Zauwazytem, ze WAMP nie chodzi prawidtowo, gdy jest wlaczony
Skype. Zatem zawsze przed uruchomieniem WAMP wylacz Skype.

Skrypt ten bedzie wyswietlat na ekranie komunikat Hello World! Oto tres¢ skryptu:

<?php
echo ("Hello World");

?>

Tak stworzony plik nalezy zapisa¢ w folderze, ktory podczas instalacji WAMP ustalile$ jako folder,

w ktorym trzymasz strony). Plik powinien mie¢ rozszerzenie .php. Ja plik nazwatem hello.php

Jesli w przegladarce internetowej wpiszesz adres: f:\strony\hello.php, to zobaczysz, Zze zostanie

wypisane zrddto strony (a przeciez nie o to nam chodzito, tylko o wykonanie skryptu!)
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1 JFilez/ flocalhost /F: /strony /hello.php - Opera : = |EI|£|
Pli. Edycja  widok Zaktadki  widiety R3S Marzedzia  Pomoc

U Mowa E &

W ¢ = Py ‘ﬁ; &1 L0 File:flocalhost F: fstrorefhello, php =l Google B 6@

CL Znajdz na stronie # Znajdz nastepry u Tryb autorski S |L| WvSwietlaj obrazki

+ | Dopasuj do szerckosc (Eh 100% |-
<?php

echo("Hello World™):
P

Dlaczego tak si¢ dzieje? Ot6z WAMP nie przechwycit tego pliku PHP 1 go nie zinterpretowat. Aby
WAMP zinterpretowat dany plik PHP, nalezy go wywota¢ w inny sposob, wpisujac w przegladarce
taki adres: http://localhost/hello.php (zamiast localhost mozna wpisa¢ 127.0.0.1). Jesli plik
hello.php umiescitbym w folderze f:\strony\pierwsza\hello.php, to musialbym w przegladarce
wpisa¢ http://localhost/pierwsza/hello.php. Nie istnieje sposob pozwalajacy na wykonanie si¢
skryptu, ktory nie znajduje si¢ wewnatrz folderu f:\strony (ktory podczas instalacji WAMP

ustawitem jako folder, wewnatrz ktorego przechowuje strony). Oto efekt wykonania si¢ skryptu:

* Jhttp:/ flocalhost ‘hello.php - Opera - _|EI|£|
Pli. Edwvcja  Widok Zaktadki  widzety RSS  Marzedzia Pomoc

U Mewsa | File:f flocalbost (F: fstromy) . Lh] W -

o = = f...r &7  httpeflocalhosthello.php r k4 IG] zoogle = 6@

r:{. Znajdz na stronie ® Znajdz nastepny u Tryb aukorski b |L| Whediietlaj obrazki

¥ |* Dopasuj do szerckasci “_'-\ 100%. |-

Hello World

Teraz czas na dokladne omowienie skryptu. Pierwsza linijka zawierajaca ciag znakow <?php
informuje, serwer, ze od tego miejsca, do miejsca, w ktorym znajduje si¢ ciag znakdéw ?>, znajduje
si¢ skrypt PHP. Jak wida¢, nasz pierwszy skrypt PHP sklada sig¢ tylko z jednej instrukcji echo, ktora
wyswietla na ekranie ciag znakow Hello World! Kazda instrukcja w PHP powinna si¢ konczy¢

srednikiem. Sktadnia PHP jest bardzo podobna do jezyka C/C++.
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Jesli zerkniesz do zrodta strony, to zobaczysz tylko ciag znakéw: Hello World! Dlaczego tak si¢
dzieje? Oto6z serwer Apache, ma za zadanie wysla¢ do klienta chcacego oglada¢ danag strong,
zawarto$¢ danej strony. W przypadku statycznego pliku .html, ktéry nie zawiera skryptow pisanych
w PHP) proces jest bardzo prosty: do przegladarki jest wysytana cata zawartos¢ pliku .html (jakby
on byt kopiowany). Natomiast, gdy klient wywotuj¢ strong pisana w jezyku PHP, to Apache wysyta
do przegladarki zawarto$¢ strony WWW, z tym ze jesli natrafi na ciag znakéw <?php to wtedy
uruchamia interpreter PHP (ktory interpretuje skrypt, dopoki nie natrafi na ciag znakéw ?>)
1 zamiast tresci skryptu, do przegladarki wysytane sa dane wygenerowane przez ten skrypt. W tym
prostym przypadku zamiast echo("Hello World"); do przegladarki zostal wystany efekt tego
prostego skryptu, czyli ciag znakow Hello World.

Uwaga: zamiast <?php mozna pisa¢ <? jest to krotsza i wygodniejsza forma.

Whplatanie skryptu PHP w znaczniki HTML

Najwigksza zaleta jezyka PHP jest fakt, ze mozna wplata¢ go w zwykle pliki HTML (podobnie jak
to jest z JavaScript). Oto przyktadowy kod:

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
<title>Prosta strona WWW</title>

</head>

<body>

<p>0Oto tekst napisany w HTMLu</p>

<?php

echo ("<p>Oto tekst wygenerowany przez interpreter PHP</p>");
?>

</body>

</html>
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Zwro¢ uwage na pogrubiony fragment. Nie jest to nic innego jak skrypt PHP, ktéry zostat
wpleciony migdzy znaczniki HTML. Oto przyktad wykonania tego kodu:

1 J/Prosta strona WWW - Opera = |I:I|£|

Flil. Edycja  Widol Zaktadki  WidZety R3S Marzedzia Pomoc

U Mowa || File:fflocalhost i fstrare . .. l_,,] E M
™ = = pr T..: e | httpefflocalhostfheloz . php ? hd Google A 66
CL Znajdz na skronie ¥ Znajd: nastepny |_1 Tryb autorski - |L| WvSwietlaj obrazki

¥ |4 Dopasuj do szerckosc @:-i‘ 100% |-
Oto tekost napisany w HIT Ly

Oto telest wygenerowany przez mterpreter PHE

Pierwsza linijka, to tekst wyswietlony przez HTML, a druga linijka to tekst wyswietlony za pomoca
instrukcji echo. W kazdym pliku HTML moze znajdowac¢ si¢ dowolna ilo$¢ wstawek PHP, nie jest

powiedziane, ze skrypt PHP musi si¢ zaczyna¢ w pierwszej linijce 1 konczy¢ w ostatniej.

Komentarze

W PHP mozna stosowa¢ komentarze. Sa dwa rodzaje komentarzy: jednolinijkowy 1 wielolinijkowy
// ten komentarz Jjest wazny do kohca linii

/* Ten

komentarz moze

by¢ wielolinijkowy

*/
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Zmienne

W PHP zmienne nie maja swojego typu. Dana zmienna w jednej chwili moze przechowywac liczby
zmiennoprzecinkowe, a pozniej tancuchy znakoéw. Z jednej strony jest to udogodnienie, bo nie
trzeba pamigta¢ o deklarowaniu wszystkich zmiennych, z drugiej strony taka liberalno$¢ czasami
sprawia drobne problemy (szczeg6lnie w dtuzszych 1 bardziej skomplikowanych projektach).
W PHP nazwy zmiennych poprzedza si¢ znakiem $ np. $a

Oto prosty przyktad demonstrujacy uzycie zmiennych

<?

Sa=10;

$b=20;

$c=$a+$b;

echo ("a=$a b=S$b c=$c");

2>

Pierwsze dwie linijki zawieraja deklaracje zmiennych $a i $b. W trzeciej linijce zmiennej $¢ zostaje

przypisana suma zmiennych $a i $b.

Zwrd¢ uwage na to, ze w instrukcji echo znajduja si¢ nazwy zmiennych. Interpreter PHP sam
podmieni nazw¢ zmiennej na jej warto$¢, czyli zamiast wyswietlic $a, wyswietli zawartos¢
zmiennej $a. Jesli w instrukcji echo zamiast cudzystowdw, uzyltbys apostrofow, to wtedy PHP nie

zinterpretuje nazw zmiennych 1 jak pojawi si¢ $a.

Oto efekt wykonania skryptu:

i Jhttp:/ /localhost /zmienne.php - Opera = |I:I|£|

Flil. Edycja  Widol Zaktadki  WidZety R3S  Marzedzia Pomoc

U Mawa . “iﬂ IIWNﬁWﬁHMi

4 = = |y ]’u #" || http:{flocalhostizmienne. php 2 il Gu:u:ugle

ET
| 60

CL Znajdz na skronie ¥ Znajd: nastepny |_'] Tryb autorski " |L| Wwswietlaj obrazki

¥ |* Dopasuj do szerckosc f.‘_'-;.‘ 100% |«

a=10 b=20 =30
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Operatory

Aby programowaé¢ w PHP, nalezy zna¢ kilka podstawowych operatorow umozliwiajacych takie

czynnosci jak np. dodawanie liczb.

Operatory arytmetyczne

Przyklad Nazwa Opis
$a+$b Dodawanie Suma $a i $b.
$a - $b Odejmowanie Roéznica $a od $b.
$a * $b Mnozenie Tloczyn $a i $b.
$a/$b Dzielenie Iloraz $a przez $b.
$a % $b Dzielenie Modulo Reszta z dzielenia $a przez $b.

Oto prosty przyklad wykorzystujacy poznane operatory:

<?

$a=11; //zmiennej $a przypisujemy wartosé 11
$b=3;

echo ("Suma "); echo($a+$b);

echo ("<br>Roznica "); echo($a-$b);

echo ("<br>Iloczyn "); echo($a*$b);

echo ("<br>Dzielenie "); echo($a/$b);

echo ("<br>Reszta z dzielenia "); echo($a%$$b);
?>
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Operatory przypisania i poro6wnania

Przyklad Nazwa Opis

$a=8b Przypisanie Przypisz zmiennej $a zawarto§¢ zmiennej $b
$a==$b | Pordéwnanie Czy zmienna $a jest rOwna zmiennej $b?
$at+=$b |Dodawanie Inaczej: $a=$a+$b

$a-=§b | Odejmowanie Inaczej: $a=$a-$b

$a*=$b | Mnozenie Inaczej: $a=$a*$b

$a/=$b | Dzielenie Inaczej: $a=$a/$b

$a%=$b |Dzielenie Modulo |Inaczej: $a=$a%$b

Operator przypisania wykorzystaliSmy w poprzednim przyktadzie piszac: $a=11, czyli zmiennej $a
przypisaliSmy warto$¢ 11. Operator poréwnania (==) poznasz w praktyce, gdy begde omawiat
instrukcje¢ warunkowa IF. Natomiast ponizej jest prosty przyktad wykorzystujacy operatory

przypisania:

echo ("a=a+b ");

Sa+=$b; //mozna rdéwniez napisal¢ S$a=S$a+Sb;
echo ($a);

echo ("<br>a=a-b");

Sa-=$b; //mozna rdéwniez napisaé $a=$a-Sb
echo ($a) ;

?>
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Uwaga: pomigdzy $a-=5$b a Sa=-5b jest pewna subtelna roéznica. Otd6z $a-=5b to skrocony zapis
wyrazenia $a=$a-$b, natomiast $a=-$b oznacza, ze pod zmienna $a podstawic trzeba zmienna sb

1 zmieni¢ jej znak na przeciwny, czyli w tym przypadku przypisaliby§my do zmiennej $a liczbg -3

Operatory inkrementacji i dekrementacji

Przyklad Nazwa Opis

++$a Pre-inkrementacja | Najpierw zwigksza warto$¢ $a o jeden, potem zwraca $a.
$at++ Post-inkrementacja | Najpierw zwraca $a, potem zwigksza $a o jeden.

--$a Pre-dekrementacja | Najpierw zmniejsza warto$¢ $a o jeden, potem zwraca $a.
$a-- Post-dekrementacja | Najpierw zwraca $a, potem zmniejsza $a o jeden.

Inkrementacja, to zwigkszenie warto$ci zmiennej o 1. Dekrementacja, to zmniejszenie wartosci
zmiennej o 1. Zamiast $a++ mozna napisa¢ $a=$a+1. Zamiast $a-- mozna napisaé¢ $a=%$a-1, jednak
ta krotsza forma jest wygodniejsza.

A teraz wyjasnig, czym si¢ rézni $a++ od ++$a (i analogicznie $a-- i --$a). Przeanalizuj ten krotki
skrypt:

<?

echo ("Post-inkrementacja: ");

$a=10;

Sc=Sa++;

echo ($c);

echo ("<br>Pre-inkrementacja: ");

$a=10;

Sc=t++Sa;

echo ($c);

?>
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W pierwszym wypadku zmiennej $c zostanie przypisana liczba 10, a w drugim 11. Dlaczego? Otoz
w pierwszym wypadku zmiennej $c zostanie przypisana warto$¢ 10, a nast¢pnie zmienna S$a
zostanie zwigkszona o 1. Natomiast w drugim przypadku, najpierw zmienna $a zostanie zwigkszona
o 1, a dopiero pozniej do zmiennej $¢ zostanie przypisana warto$¢ zmiennej $a.

Jesli do konca tego nie rozumiesz, to si¢ nie przejmuj, zawsze mozna t¢ jedna linijk¢ zawierajaca
dwie operacje rozbi¢ na dwie linijki:

$a++;

$c=%a;

1 juz nie bgdziesz mial watpliwosci, ktora operacja si¢ wykona jako pierwsza. Nawet, jesli nie
bedziesz w swoich skryptach uzywat tego typu konstrukcji, to warto wiedzie¢, ze co$ takiego jest,

bo czasami moze zaj$¢ potrzeba, ze bgdziesz modyfikowal cudzy skrypt.

Operatory logiczne

Przyklad Nazwa Opis
$aand $b |1 TRUE je$li zaro6wno $a jak i $b s TRUE.
$aor$b |Lub TRUE je$li $a lub $b jest TRUE.

$a xor §b | Wylacznie-Lub | TRUE jesli $a lub $b jest TRUE, ale nie jednoczesnie.

! $a Nie TRUE je$li $a nie jest TRUE.
$a && $b |1 TRUE je$li zardwno $a jak i $b sa TRUE.
$a||$b |Lub TRUE je$li $a lub $b jest TRUE.

Operatory logiczne nie sa zbyt czgsto uzywane (szczegdlnie w prostych skryptach), ale czasami
przydaja si¢. Mogtbym tutaj nic nie pisac, ze istnieje co$ takiego, ale warto jest o tym wiedzie¢, gdy

bedziesz analizowat skrypt napisany przez kogo$ innego.
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Ot6z w informatyce bardzo popularny jest system dwojkowy, gdzie dana zmienna moze mie¢ tylko
dwa stany: prawda (TRUE) lub falsz (FALSE). Mozna to poréwna¢ np. do wilacznika $wiatta: albo
on jest wiaczony (TRUE) albo wylaczony (FALSE).

PHP moze dowolna warto$¢ liczbowa traktowaé jako zmienna logiczna (!). Wtedy, gdy zmienna
przyjmuje warto$¢ 0, to PHP traktuje ja jako FALSE, a gdy zawarto$¢ zmiennej jest r6zna od zera,
to interpreter traktuje ja jako TRUE.

Ponizej przedstawiam prosty przyktad wykorzystujacy niektére z poznanych operatoréw. Jesli
nigdy wczesniej nie programowales, to proponuje¢ pominac ten przyktad i wroci¢ do jego analizy,
gdy poznasz instrukcje warunkowa IF.

<?

Sa=true; //mozna tez napisac¢ S$a=1;

Sb=false; //mozna tez napisad¢ $b=0;

if (Sa==true) {
echo ("A jest TRUE<br>");
}

Sa=!%a; //negacja - gdy $a jest TRUE, to $a przypisz FALSE, natomiast, gdy $a
jest FALSE, to $a przypisz TRUE

if (Sa==false) {

echo ("A teraz A jest FALSE<br>");

}

if (Sa==false and S$b==false) {

echo ("Obie zmienne sa false<br>");

}

if ($a==false or S$b==false) {

echo ("przynajmniej jedna ze zmiennych jest FALSE<br>");

}

?>
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Jak wida¢ operatory AND 1 OR sa bardzo przydatne. Ot6z mozemy chcie¢ wykona¢ dany fragment
programu gdy wszystkie warunki sa spelnione (AND) lub gdy jest spetniony przynajmniej jeden
warunek (OR).

Operacje na stringach

Przyklad Nazwa Opis
1qczmﬁe Do stringu $a zapisz polaczenie dwdch stringdw: Sb i
$a=8b.Sc|
stringdw wC
laczenie
$a .=$b Do stringa $a doklej zawarto$é stringa S$b
stringdw

Zmienne moga przyjmowac nie tylko warto$ci liczbowe 1 logiczne. Sa jeszcze zmienne, ktore moga
przechowywac ciagi znakéw. W informatycznym zargonie takie zmienne si¢ nazywa stringami
(czasami w polskojezycznej literaturze informatycznej mozna si¢ spotka¢ z pojeciem literat). Oto
prosty przyktad demonstrujacy uzycie stringéw:

<?

$imie="Damian "; //wyglada prawie tak jak $a=1;

Snazwisko="Daszkiewicz";

echo ("Imie: "); echo($imie); //instrukcja echo wyglada dziwnie znajomo

echo ("<br>Nazwisko: "); echo(Snazwisko);

//Baczenie stringdw

Smetryka=S$imie.S$nazwisko; //wyglada to podobnie jak $c=$a+$b

echo ("<br>Metryka: ");
echo ($metryka) ;

?>

Zréodto: http://php.net.pl/manual/pl/language.operators.php
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Wyswietlanie daty i godziny

PHP przechowuje datg¢ w zmiennej long jako ilo$¢ sekund, ktore uptynely od poinocy 1 stycznia
roku 1980. Jest to bardzo wygodny sposéb zapisu dat, bo chcac obliczy¢ dat¢ np. o 1 dzien
pozniejsza wystarczy do zmiennej dodac liczbg 86400 (60*60*24).

Oto prosty przyktad:

<?

Sczas=date ("U"); //odczytaj date do zmiennej Sczas

echo ("Data w formacie UNIXa: <b>".S$czas."</b><br>");

echo ("Data w formacie ludzkim: <b>".date("H:i:s d-m-Y")."</b><br>");
Sczas+=60*60*24*10;

echo ("Data o 10 dni pdZniejsza w formacie ludzkim: <b>".date("H:i:s d-m-

Y",Sczas) ."</b><br>") ;

?>

Funkcja date z parametrem U zwraca do zmiennej $czas ilos¢ sekund, ktore uptynety od poczatku
roku 1980. W nastepnych linijkach funkcja date wyswietla czas i dat¢ w ludzkim formacie. Pewnie
zastanawiasz sig, co oznacza do$¢ dziwny format: H:i:s d-m-Y przy dacie? Oznacza to format,
w jakim ma by¢ wyswietlona data (godzina dwukropek minuta dwukropek sekunda dwukropek

spacja dzien kreska miesiac kreska rok).

Najciekawsze jest obliczanie daty z przesztosci lub z przysztosci, po prostu dodajemy/odejmujemy
odpowiednia ilo§¢ sekund, a za pomoca instrukcji date z odpowiednimi parametrami, na ekranie

pojawi si¢ data przedstawiona w ludzkim formacie. Ponizej przedstawiam efekt dziatania programu:

1 Jhttp:/ /localhost fdataczas.php - Opera - |EI|£|

Flil. Edycja  Widok Zaktadki  widZety R3S Marzedzia Pomoc

LR § fitp:fflocahostjdataces. X | u-
“ = = m _.:., #" | http:/flocalhostjdataczas.php Y Al Google A 66
Data w formacie TN a 11830973535

Data w formacie lndzlom: 18:12:15 04-06-2007
Diata o 10 dm pélkuesza w formacie lndzam: 18:12:15 14-06-2007
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Ponizej przedstawiam doktadnie jakie parametry mozna wstawi¢ do funkcji date:

e a-"am"lub "pm"

e A-"AM"lub "PM"

e B - Czas internetowy Swatcha

e d - dzien miesiaca, 2 cyfry z zerem na poczatku; tzn. od "01" do "31"

e D - dzien tygodnia, tekst, 3 litery; n.p. "Fri"

e F - miesiac, tekst, pelna nazwa; np. "January"

e g - godzina, format 12-godzinny bez zera na poczatku; tzn. od "1" do "12"

e G - godzina, format 24-godzinny, w jakim poczatku; tzn. od "0" do "23"

e h - godzina, format 12-godzinny z zerem na poczatku; tzn. od "01" do "12"

e H - godzina, format 24-godzinny z zerem na poczatku; tzn. od "00" do "23"

e i- minuty; tzn. od "00" do "59"

e I (duzaliterai) - "1" jesli czas oszczgdzania $wiatla stonecznego (w Polsce - czas letni),
"0" jesli czas standardowy (w Polsce - zimowy)

e j - dzien miesiaca bez zera na poczatku; tzn. od "1" do "31"

e | (mala litera 'L") - dzien tygodnia, tekst, pelna nazwa; np. "Friday"

e L -"1"jesli rok przestepny, "0" w przeciwnym razie

e m - miesiac; tzn. "01" to "12"

e M - miesiac, tekst, 3 litery; np. "Jan"

e 1 - miesiac bez zera na poczatku; tzn. "1" to "12"

e O -rbéznica w stosunku do czasu Greenwich; np. "+0200"

e r - data sformatowana wedtug RFC 822; np. "Thu, 21 Dec 2000 16:01:07 +0200" (dodane w
PHP 4.0.4)

e s -sekundy;i.e. "00" to "59"

e S - standardowy angielski sufiks liczebnika porzadkowego, 2 litery; tzn. "st", "nd", "rd"
lub "th"

e t-liczba dni w danym miesiacu; tzn. od "28" do "31"

e T - strefa czasowa ustawiona na tej maszynie; np. "EST" lub "MDT"

e U - liczba sekund od uniksowej Epoki (1 stycznia 1970 00:00:00 GMT)

e W - dzien tygodnia, liczbowy, tzn. od "0" (Niedziela) do "6" (Sobota)

e W - numer tygodnia w roku wedtug ISO-8601, tydzien zaczyna si¢ w poniedziatek (dodane

w PHP 4.1.0)
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e Y -rok, 4 liczby; np. "1999"

e Yy -rok, 2 liczby; np. "99"

e 7 - dzief roku; tzn. od "0" do "365"

e Z - offset strefy czasowej w sekundach (tzn. pomiedzy "-43200" a "43200"). Offset dla stref
czasowych na zachoéd od UTC (potudnika zero) jest zawsze ujemny a dla tych na wschod od

UTC jest zawsze dodatni.

Zrddto: http://php.net.pl/manual/pl/function.date.php

A oto program, ktory do odpowiednich zmiennych z aktualnej daty, wydobywa dzien miesiac i rok:

<?

Sdzien=date ("d") ;

Smiesiac=date ("m") ;

Srok=date ("Y") ;

Sgodzina=date ("H") ;

Sminuta=date ("i");

Ssekunda=date ("s") ;

echo ("$dzien-$miesiac-Srok S$Sgodzina:$minuta:$sekunda") ;

?>

Posiadajac poszczegdlne sktadniki daty w osobnych zmiennych, mozna tworzy¢ bardzo ciekawe
skrypty (np. posiadajac baze imion, mozna pokusi¢ si¢ o napisanie skryptu wyswietlajacego

dzisiejszych solenizantow).
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Petla for

Petla for jest jedna z najpopularniejszych instrukcji iteracyjnych :-) Jej sktadnia jest bardzo

podobna do sktadni petli for z jgzyka C/C++

for(wyrazenie inicjujace ; wyrazenie testujace ; wyrazenie modyfikujace)

wykonywana_instrukcja ;
Oto prosty przyktad:
<?
for ($a=1; $a<=10; Sa++)
for ($a=10; S$a>=1; S$Sa--)

?>

A oto efekt:

echo ("$a<br>") ;

echo ("$a<br>") ;

* Jhttp:/ flocalhost /for.php - Opera

Pli. Edycja  widok Zaktadki  widzety R3S Marzedzia  Pomoc

U Mawa

N> r o rsr

S ) B LR D -] 0D D = — D 0D =] T h e ) B —
Lo R e

|1 http:fflocalhostfFor . php

=10l x|

Eg -
L= Google B (.8,

F
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Dwukrotnie w tym przyktadzie uzytem petle for - za pierwszym razem do wyswietlenia liczb od 1

do 10, a za drugim razem, aby wyswietli¢ liczby od 10 do 1.

Zauwaz, ze w instrukcji echo, oprocz wyswietlenia zawartosci zmiennej $a, kazalem réwniez

wyswietli¢ znacznik <br>. Dzigki temu kazda liczba zostala wyswietlona w nowej linii.

Sciagnij pelna wersje ebooka

spis tresci calego ebooka: http://www.escapemag.pl/item_article.php?id=2866

kigwa®

Damian Das2

http://www.escapemag.pl/293760-php-dla-zielonych
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